Elzbieta NIEZABITOWSKA®

METODY | TECHNIKI BADAWCZE W ARCHITEKTURZE.
ZASTOSOWANIE W PROCESACH PROJEKTOWANIA

Praktyka bez teorii jest slepa,
a teoria bez praktyki martwa
Blaise Pascal

Motto Pascala zwraca uwage na istote rozwoju cywilizacyjnego, ktory nastepuje w
drodze poznania rzeczywistosci w trakcie ustawicznego procesu prob i1 btedow. Jest to
naturalny proces, w ktorym na podstawie obserwacji rzeczywisto$ci dokonuje si¢ odkry¢
i poszerza wiedze praktyczng. Wszelkie projekty badawcze majg na celu ulatwienie
1 przyspieszenie procesu doskonalenia warunkéw zycia, poprzez unikanie i obnizanie efektow
zywiotowego i czesto niebezpiecznego przebiegu zmian, na zasadzie prob 1 bledow. Podstawa
podejmowania wszelkich prac badawczych jest, wigc stawianie pytan, z ktorych
najwazniejsze i podstawowe brzmig: jak? i dlaczego? [1][4][5][7]1[8][10][12][16][18][19].

Stawianie pytan bylo podstawag rozwoju najpierw filozofii (umilowanie madrosci),
a potem nauki, ktora rozwija si¢ w dwoch zasadniczych kierunkach:

¢ Dbadan podstawowych,

e badan stosowanych.

Konieczno$¢ wylonienia takich dwoch zasadniczych kierunkow badawczych wynika
z filozofii podej$cia do procesu budowania wiedzy. Badania podstawowe nie majg na celu
zadnego praktycznego zastosowania, jedynie gromadzenie zweryfikowanej wiedzy
0 otaczajace] nas rzeczywistosci i prawach nig rzadzacych. Celem natomiast badan
stosowanych jest doskonalenie praktyki, poprzez wybor najlepszego rozwigzania z wielu
mozliwych.

W architekturze role badan podstawowych odgrywaja przede wszystkim badania historii
architektury. Oczywiscie wyniki takich badan moga by¢ wykorzystywane przy konserwacji
zabytkow itp., ale zasadniczo celem historycznych badan podstawowych jest gromadzenie
wiedzy o historii rozwoju $rodowiska zbudowanego. Podobnie, budowanie wiedzy
podstawowej w innych badaniach nad architekturg ma za zadanie gromadzenie wiedzy
0 architekturze jako takiej.

Natomiast wykorzystanie w praktyce wynikow badan podstawowych, wchodzi w zakres
badan stosowanych, ktore moga mie¢ charakter:

e rozwojowy (budowanie zasad wykorzystywanych w praktyce, np. normy,
przepisy, kryteria jakosciowe, listy sprawdzajace itp.)
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e wdrozeniowy (nastawiony na rozwigzanie jednego konkretnego innowacyjnego
przypadku praktycznego, jako rozwigzania eksperymentalnego lub wzorcowego).
W architekturze badania stosowane sg nastawione przede wszystkim na doskonalenie
procesu projektowego, ktory gtownie przebiega w trybie uczenia si¢ na btedach, co J. Zeisel
[18][19] ukazat w tzw. spirali wiedzy, gdzie wprowadzenie nowego rozwigzania w procesie
projektowania jest testowane w praktyce. Niesprawdzajace si¢ rozwigzania s3 eliminowane;
natomiast dobre doskonalone i wprowadzane do powszechnego stosowania.

1. Obraz architektury, jako przedmiotu badan naukowych

Architektura jest nastawionej
w pierwszym rzedzie, na doskonalenie procesow projektowania. Proces projektowania jest
trudny i skomplikowany, poniewaz:

e jest interdyscyplinarny a nawet trans- i hybrydo-dyscyplinarny (nauki techniczne,

spoteczne i inne np. medycyna, gerontologia, itp.),

e dotyczy roznych srodowisk zbudowanych (planowanie przestrzenne, urbanistyka,

zespoly urbanistyczne oraz obiekty, budynki, wnetrza i ich wyposazenie),

dziedzing wiedzy przede wszystkim praktycznej,

e dotyczy roznych srodowisk spolecznych (0sob w roznym wieku, pracownikoéw, 0sob
niepetnosprawnych, stowarzyszen, odrgbnych kregdéw kulturowych i religijnych, itd.),

e roznych funkcji (zamieszkania, edukacji, pracy, leczenia, rehabilitacji, rekreacji, itp.),

e roznych zagadnien — trwalo$ci, uzytecznosci i pigkna z triady Witruwianskiej, a takze
zarzadzenia nieruchomosciami 1 ekonomii w odniesieniu zaréwno do kosztow
realizacji obiektu jak i jego pozniejszej eksploatacji, energooszcz¢dnosci itp.

Tabela 1
Ztozono$¢ srodowiska zbudowanego. Kryteria jako$ciowe holistycznego obrazu obiektu
biurowego wg. D. Clement-Croome [6]
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Zarzadzanie
Misja Systemy biznesowe Kultura pracy
Wizerunek Finanse Integracja
Strategie Monitorowanie Kreatywno$¢
Zasoby Planowanie Innowacyjno$é
Polityka Proces Produkcja
Swiadczenia socjalne

Zrédto: Opracowanie whasne na podstawie D. Clemnts-Croome [6]

W procesie projektowania muszg by¢ takze uwzglednione problemy czasu i jego cigglosci
kulturowej; to znaczy konieczne jest nawigzanie i uszanowanie dla spuscizny kulturowe;j,
uwzglednienie biezacych potrzeb, a takze uwzglednienie przysztych potrzeb.

Tak skomplikowana dziedzina wiedzy, w dodatku tworzgca warunki zycia ludzi wymaga
szczegolnego wsparcia ze strony nauki. Skomplikowanie tego procesu ukazuje tabela
wymagan stawianych budynkowi biurowemu (tab.1). Podobne, ale i nieco inne wymagania
stawiamy innym obiektom np. mieszkalnym, edukacyjnym, rekreacyjnym, szpitalnym itp.

Jak wynika z tabeli 1., jedynie cztery z wymienionych zagadnien, odnoszace si¢
do wybranych problemoéw ergonomii i projektowania wnetrz sg bezposrednio zwigzane
z profesjg stricte architektoniczng. Pozostale zagadnienia musza by¢ uwzglednione
| wymagaja wspoltpracy z wieloma specjalistami z réznych dziedzin, zar6wno spotecznych jak
organizacyjnych i technicznych.

2. Poziomy tworzenia wiedzy naukowej

Zgodnie z twierdzeniem Nonaki i Takeuchiego [13] wiedzg tworzy si¢ na 4-ch
poziomach:

e |-szym w miejscu pracy (wiedza cicha, tacit knowledge) i bazuje na
doswiadczeniu praktycznym,

e |l-gim eksperckim przy rozwigzywaniu biezacych problemoéw praktycznych,

e [ll-cim naukowym — na uniwersytetach i instytutach badawczych — gdzie
prowadzi si¢ badania podstawowe,

e |V-tym stosowanym — na uczelniach i instytutach badawczych opracowujacych na
podstawie badan podstawowych zagadnienia rozwojowe i wdrozeniowe.

Rysunek 1. Przestawia obszary tworzenia wiedzy w architekturze w zakresie
normatywnym (dotyczy wiedzy praktycznej) i pozytywnym powstajacej na bazie naukowe;j.
Problematyka dotyczaca teorii normatywnej i pozytywnej zostala opisana przez J. Langa
w ksigzce Creating Architectural Theory: The Role of the Behavioral Sciences in
Environmental Design [11].



22 E.D. Niezabitowska
OBSZAR FUNKCJONOWANIA TEORII NORMATYWNEJ WYTWORZONA WIEDZA
NORMY

PRZYSWOJENIE WIEDZA PRAKTYCZNA WIEDZA NORMATYWNA NORMATYWY
| INDYWIDUALNE TWORZONA PRZEZ TWORZONA PRZEZ PRZEPISY BUDOWLANE  {—
PRZETWORZENIE PROJEKTANTOW INSTYTUC,E WIEDZA
WIEDZY INDYWIDUALNYCH PUBLICZNE ODPOWIEDZIALNE =~ PRAKTYCZNA WZAJEMNY
DOSTEPNE) (USPOLECZNIENIE) ZA JAKOSC BUDOWNICTWA iggﬁg&"ﬁq E PRZEPLYW

(UZEWNETRZNIENIE) EPTOWANA

§ OPINIE, EKSPERTYZY ohrbockoctron

UPOWSZECHNIANIE WIEDZA OPERACYJNA WIEDZA NAUKOWA PRACE BADAWCZE
WIEDZY NAUKOWEJ ROZPOWRZECHNIANA USYSTEMATYZOWANA PODSTAWOWE, (-
POPULARYZACJA (UZEWNE TRZNIENIE) METODOLOGICZNIE ROZWOJOWE,

SPRAWDZONA WOROZENIOWE

| AXCEPTOWANA PRZEZ

SRODOWISKO NAUKOWE

OBSZAR FUNKCJONOWANIA TEORII POZYTYWNEJ

Rys. 1. Obszary tworzenia wiedzy w architekturze (E. D. Niezabitowska [12])
Fig. 1. Areas of the creation of the knowledge in the architecture (E. D. Niezabitowska [12])

3. Metody i techniki badawcze stosowane w architekturze

Zard6wno w badaniach podstawowych jak i stosowanych postugujemy si¢ metodami

badawczymi, ktére utatwiajg i porzadkuja sposob opracowania wiedzy. W nauce postugujemy

si¢ nastepujagcymi metodami badawczymi:
1.

© o N kLN

logicznej argumentacji — analizy i konstrukcji logicznej,
historyczno-interpretacyjna,

eksperymentalna,

ilosciowa W tym statystyczng (surveye - sondaze),
symulacyjng i modelowa,

jako$ciowa,

studiami przypadku,

interwencyjng typu ,,action research”,

heurystyczna,

10. i metodami mieszanymi (E. D. Niezabitowska [12]).
Metodg¢ dobiera si¢ do celu badan 1 pytan, jakie sobie w tych badaniach stawiamy. Kazda

z metod rézni si¢ problematyka badawcza, podejmowanymi dziataniami, stosowanymi

technikami badawczymi, uzytymi narzedziami i spodziewanymi efektami (patrz tabela
2 poréwnanie metod: jakosciowej, studium przypadku i heurystycznej). Wazna jest takze
postawa badacza wobec badanego obiektu (obserwator, lub uczestnik badan).

Ww. metody moga by¢ zastosowane zaréwno w badaniach podstawowych jak

1 stosowanych, z tym, ze badania typu ,,action research” i heurystyczne, bardziej niz inne
b 9

metody, sg nastawione raczej na rozwigzywanie problemow praktycznych niz podstawowych.

W architekturze najczesciej stosuje si¢ badania jakosciowe skoncentrowane przede wszystkim
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Tabela 2
Tabela pordéwnawcza najczesciej wykorzystywanych metod badawczych w architekturze
Badania jakosciowe Studium przypadku Metoda heurystyczna
Metody i techniki heurystyczne
Badania jakoSciowe zwane takze ) to zestaw regut postepowania
. Studium przypadku to . . o
ewaluacyjnymi majg na celu L stuzacych podejmowaniu naj-
S badanie obiektu lub o .
.. rozpoznanie jakosciowe L wiasciwszych decyzji w skomp-
Definicja ) , wiasciwie dobranych ) ,
$rodowiska zbudowanego z o, likowanych sytuacjach, wyma-
- , obiektow pod katem , .
punktu widzenia potrzeb jego } gajacych analizy dostepnych
] L wybranych kryteriow. , " . .
uzytkownikow. informacii, a takze przewidze-
nia zjawisk przysztych.
Diagnoza stanu obecnego i
Wiedza o $rodowisku Wybir kierunku badari rzjwid o kiemnkésv o
Problematyka | zbudowanym jest kreowana na i technik badawczych P . o o
o . , , , woju, poszukiwanie kluczo-
badawcza podstawie opinii uzytkownikow w trakcie badan - teoria o )
) ; wych czynnikdw rozwojowych,
lub wiedzy ekspertow. ugruntowana. ) i
budowanie scenariuszy.
Budowanie kryteridéw jakosci, Badania poréwnawcze
Podejmowane | komparatystyka wybranych obiektéw lub procedur z
. ) . p yoKa wyorany , p. Badania opinii eksperckich.
dziatania studiow przypadku, surveye punktu widzenia wybranych
(sondaze), wywiady, obserwacje. | kryteriow jakoSciowych.
. Interaktywna, czesto ba-
Interaktywna, czesto, jako o
. . dacz wystepuje, jako obser-
obserwator uzytkownika lub . i
_ wator uzytkownika lub o .
Postawa uczestnik. czestnik badar Dzielenie sie swojq wiedzg
uczestni .
badacza Uzytkownik wystepuje zwykle . _ o i opiniami.
o Uzytkownik wystepuje, jako
jako informator. ) o
) ) informator. Podejscie
Ekspercka i partycypacyjna. . .
eksperckie i partycypacyjne.
Wizja lokalna - oglad badanych , ] ,
, . . .| Oglad obiektu badan, studia
$rodowisk, badanie dokumentacji, . i
. e , archiwalne, analizy .
opis, wyjasnienia i interpretacja, ] , Warsztaty, analizy SWOT,
i ) . dokumentow, opis, ) )
Stosowane ankietowanie, wywiady, kodowa- o . scenariusze, spotkania typu
- . 0 L wyjasnienie, interpretacja, e )
techniki nie danych ilosciowych i jakoscio- , ,burza mézgow”, technika
, ) .| komparatystyka, pomiar, , ,
wych, obserwacja uczestniczaca i . ) Delphi, foresight.
. . .. | zliczanie, obserwacja,
nieuczestniczaca, gromadzenie i , , ,
, ] ankietowanie, wywiad.
opis artefaktéw, bazy danych.
Materiaty piSmiennicze, aparat L
. ) Materiaty piSmienne, aparat o .
Uzywane fotograficzny, kamera, sprzet do ) Kwestionariusze, nagrywarki,
. , o , fotograficzny, sprzet do
narzedzia nagrywania wywiadow, materiaty ) o Internet.
. L nagrywania wywiadow.
do rysowania, kwestionariusze.
Prezentacja holistycznego portre-
tu uzytkownikow oraz uktadu Typologie, ,benchmarking” Nakreslenie mozliwych
Spodziewane | otoczenia (settings) (ukierunko- obiektéw na rynku lokalnym, | kierunkéw rozwoju.
efekty wanie akademickie albo pragma- | wzory postepowania, Okreslenie sposobdw realizacii
tyczne). Rozpoznanie relacji procedury itp. celdw strategicznych.
cztowiek-Srodowisko.

Zrodto: Opracowanie wiasne
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na problemach funkcjonalnych i behawioralnych oraz studia przypadkow. W praktyce,
w projekcie badawczym rzadko postugujemy si¢ tylko jedng metods. Zwykle wykorzystuje
si¢ kilka metod roéwnoczesnie, czyli stosuje metodologie mieszang. Tak jest np. w badaniach
metoda studidow przypadkéw wielokrotnych, w ktorych czesto dokonuje si¢ poréwnan
jakosciowych pomigdzy kilkoma wybranymi do badan przypadkami, a zakres problemow
z reguly jest uzupelniany w trakcie procesu badawczego, gdy wraz z rozpoznaniem badanego
przypadku pojawiajg si¢ nowe pytania i problemy badawcze.

Jak wynika z tabeli 2, metody roznig si¢ migdzy sobg przede wszystkim pod
wzgledem problematyki badawczej 1 spodziewanych efektow badawczych, podejmowanymi
dziataniami, postawg badacza wobec opracowywanych probleméw, uzywanymi technikami
1 narzgdziami badawczymi. Badania jakosciowe i typu studia przypadku zaréwno pojedyncze
jak 1 wielokrotne podejmuje si¢ zarowno w badaniach podstawowych jak i1 praktycznych.
Badania heurystyczne z reguly nastawione sa na dziatania praktyczne tj. nakre$lenie
mozliwych kierunkow rozwoju oraz okreslenie sposobow realizacji celow strategicznych.

Osobnym zagadnieniem jest, wigc zroznicowanie charakteru celu badan w badaniach,
ktore podejmuje sie, jako podstawowe lub stosowane. W podej$ciu naukowym nastawionym
na badania podstawowe poszukujemy jednej, sprawdzonej, zweryfikowanej odpowiedzi na
wylonione pytania badawcze i hipotezy (tab. 3).

W badaniach zwigzanych z projektowaniem, badacz koncentruje si¢ na wyborze
rozwigzania najlepszego z mozliwych, a wtasciwie optymalnego, wybranego pod okreslonym
katem wymagan i oczekiwan. Sa to oczekiwania zwigzane z funkcja, forma, konstrukcja,
potrzebami uzytkownika, wymaganiami zréwnowazonego Trozwoju, przystosowaniem
srodowiska dla wszystkich, w tym niepelnosprawnych, a takze srodowiska bezpiecznego,
czytelnego i dobrze zorganizowanego. Stad zarowno rozwigzan jak i odpowiedzi na pytania
badawcze w procesie projektowania moze by¢ wiele.

Tabela 3
Pytania badawcze stawiane przez naukowcow, projektantéw i architektow — artystow.
Typ podejscia Pytania badawcze Odpowiedzi
Jakie jest srodowisko zbudowane? Jedna hipoteza i jedna
Naukowe Jak dziata i dlaczego? odpowiedz
Jak jest odbierane, interpretowane i uzytkowane? | Model eksplanacyjny
Jakie stymuluje zachowania i dziatania? (wyjasniajacy)
Wiele hipotez i
Praktyczne/ | Jakie powinno by¢ to srodowisko? odpowiedzi
projektowe Jak je profesjonalnie ksztattowac? Model eksploracyjny
(odkrywczy)
Artystyczne Jednostkowa,
(artystyczna Jak Ja jako artysta i tworca je widze? indywidualna hipoteza
wypowiedz) Model badawczy, pytajacy

Zrodto: Opracowanie whasne

W projektowaniu spotykamy si¢ dodatkowo z podejsciem artystycznym [2], ktore
rowniez powinno by¢ brane pod uwage zard6wno w badaniach podstawowych (zwigzanych
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z neuropsychologia, czyli reakcja psychiczng na estetyczne wartosci S$rodowiska
zbudowanego) jak i stosowanych, czy tez w praktyce zawodowej. Zwykle architekt narzuca
swojg wizje artystyczng, jakkolwiek coraz cze¢sciej, zwlaszcza w projektowaniu wnetrz musi
bra¢ pod uwagg potrzeby estetyczne uzytkownika / inwestora.

Wybor metodologii badawczej jest decyzjg strategiczng, nastawiong na osiggniecie celu
podstawowego, natomiast dobor technik i1 narzedzi przeprowadzenia zadan sktadowych ma
charakter taktyczny. Sg one dobierane do celow sktadowych. Z uwagi na to, ze rzadko
przeprowadza si¢ badania wg jednej metodologii i w praktyce stosuje si¢ metody mieszane
(np. w studiach przypadku czgsto stosujemy badania jakoSciowe), techniki i narz¢dzia sa
swobodnie dobierane w zaleznosci od celéw czastkowych projektu badawczego. Do technik
badawczych naleza (E.D. Niezabitowska [11]):

1. opis, wyjasnienia, interpretacja, 11. mapowanie,

2. badania literaturowe, analiza i 12. sortowanie,
krytyka pismiennictwa, 13. wywiady,

3. oglad, przeglad budynku, badanego 14. warsztaty,
terenu czyli wizje lokalne 15. modele makiety, modele graficzne
(,.walkthrough”), i modelowanie wirtualne,

4. zbieranie dokumentacji, artefaktow, 16. listy sprawdzajace i skalowanie ocen,
fotografowanie, szkicowanie itd., 17. analizy SWOT,

5. pomiar, 18. scenariusze,

6. ankietowanie i techniki statystyczne, 19. techniki delfickie, foresight,

7. korelacje, 20. burza mozgow,

8. komparatystyki i porownania, 21. badania marketingowe,

9. dyferencjat semantyczny, 22. pilotaz,

10. obserwacije, 23. pretest.

Dwie ostatnie techniki, pilotaz i pretest, to techniki wspomagajace jako$¢ wykonywanych
technik badawczych, podczas ktorych nastepuje sprawdzenie prawidtowosci przygotowania
narzgdzi badawczych oraz sposobu ich uzycia. Pilotaz (badanie probne) umozliwia
weryfikacj¢ przygotowanych narzedzi badawczych (np. w ankietowaniu, wywiadach
sprawdza si¢ czy zadane pytania sg prawidtowo rozumiane przez respondentow), a takze
sprawdzenie problemoéw technicznych i1 organizacyjnych. Natomiast pretest ma charakter
proby generalnej i szkolenia zespotu badaczy przed wykonaniem dziatan grupowych, jak
wywiady, spotkania fokusowe w celu zapewnienia jakosci i jednolito$ci wykonania zadania
badawczego.

4. Nowe narzedzia projektowania i konsekwencje wprowadzenia wiedzy

naukowej do procesu projektowania

Druga potowa XX w. byta waznym okresem rozwoju nauki o 1 w architekturze, a takze
warsztatu projektowego. Z jednej strony powstaty nowe dziedziny wiedzy wspomagajace
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architekture takie jak: psychologia architektury, socjologia srodowiskowa, z drugiej powstaty
nowe 1idee spoleczne majgce znaczacy wplyw na projektowanie architektoniczne
i urbanistyczne. Sa to: Design out Crime, Design for All, Sustainable Development.
[31[71[8][10][12][14].

Pojawily sie tez nowe narze¢dzia projektowania tj. projektowanie komputerowe, a jego
konsekwencjg jest projektowanie parametryczne 1 generatywne, wprowadzajace rewolucje
w mysleniu o projektowaniu architektonicznym. Konsekwencja komplikowania si¢ procesu
projektowania jest pojawienie si¢ konceptu Evidence Based Design [9], w ktéorym to
koncepcie, decyzje podejmowane w projektowaniu, sg oparte na wynikach badan naukowych.
Koncept ten ma swoje zroédto w badaniach jako$ciowych srodowiska zbudowanego [1][3][7]
[8][10][11][12][16][17[[18[19]. W latach 80-tych XX w. zostala opracowana metodologia
badan jakosciowych POE (Post-Occupancy Evaluation) (W. Preizer i inni [16]), ktéra stata
si¢ podstawg programowania w architekturze, najwazniejszego momentu tworzenia jakosci
przysztego projektu architektonicznego. Metodologia POE obejmuje zagadnienia jako$ciowe
(techniczne, funkcjonalne, behawioralne, organizacyjne i ekonomiczne) rozpatrywane
w kontekscie miejsca (od problemoéw urbanistycznych po wnetrza i wyposazenie) i potrzeb
uzytkownika (indywidualnego, grupowego czy organizacji).

Zespot projektowy Zespot projektowy Zespot projektowy
v
v v Dowody naukowe
PROJEKT Dowody naukowe + Doswiadczenie
+ Doswiadczenie > Interesariuszy
Interesariuszy
v Kreowanie hipotez
° ,g i pomiar l’Ja.zowych
TE ﬁ PROJEKT sprawnosci
s3 v
£3
£8 PROJEKT
v v v
BUDOWA BUDOWA BUDOWA
Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3

Ryc 2. Ewolucja proces projektowania (opracowanie wlasne na podstawie Optimal Spatial
Strategies [15]

Fig. 2. Design evolution process (own work on base Optimal Spatial Strategies [15]

Z poczatkiem XX w. zostaty wprowadzone przez T. van der Voordta [10] pojecia badan w
architekturze zwane ,,ex post” i ,,ex ante”, scisle zwigzane z procesem projektowania. Badania
,»eX post” dotycza badania istniejgcych obiektow po ich zrealizowaniu. Obiekty istniejace,
o takiej samej funkcji jak obiekt projektowany, badamy w badaniach ,.ex ante” czyli
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prowadzonymi w celu doskonalenia koncepcji projektowej. W zwigzku z tym nowym
podejéciem mozna zaobserwowaé zmiang w przebiegu procesu projektowania (ryc. 2).
W tradycyjnym procesie projektowania zespot projektantow wykorzystuje swojg wiedze
fachowa (tzw. wiedze cichg, wg Nonaka i Takeuchi [13]) i przygotowuje projekt wg wiedzy
zwanej przez J. Langa wiedzg normatywng [11]. Na poziomie zaawansowanym (poziom 2),
proces projektowania jest poprzedzony badaniami majgcymi na celu zgromadzenie dowodow,
ze podjete decyzje sg adekwatne do potrzeb i1 odpowiadajg potrzebom interesariuszy. Na
poziomie 3-cim, proces projektowania jest wzbogacony o badania na rzecz okreSlonego
projektu, poprzez stawianie hipotez, a potem sprawdzenic poziomu osiggniecia
w oczekiwanej projekcie jakosci.

Takie podejscie zostato potwierdzone przez M. Majerskg-Patubickg [14], ktora
przedstawita proces projektowania zintegrowanego nastawionego na realizacj¢ celow budowy
srodowiska zrownowazonego.

K
< S
<
N L
N W
N
N
N
ORGANIZACJA
22p
PROGRAM,
WSTEPNE CELE

ANALIZA
LCA
+

A
)l‘wﬁ

oN
20
#0920 vzung KOS

S

0d A1yi gy ‘arod

Mo, N3

KONCOWA
ANALIZA LCA+
Lce

ZZP - Zintegrowany Zespot Projektowy

LCA - Life Cycle Assessment

LCC - Life Cycle Cost
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Rys. 3. Proces projektowania zintegrowanego opracowany przez M. Majerskg-Patubicka [ 14].
Fig. 3. Integrated Design Process prepared by M. Majerska-Patubicka [14]

Podejscia prezentowane na rysunkach 2 i 3, zwane Evidence Based Design — EBD,
umacnia si¢ w cywilizowanym $wiecie, zwlaszcza w znanych firmach projektowych
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dziatajacych na poziomie §wiatowy i realizujgcych bardzo ambitne i skomplikowane projekty
architektoniczne.

Konkluzja

W zwiazku z wprowadzaniem do praktyki projektowej projektowania generatywnego,
komputer sam generuje projekt na podstawie danych wprowadzonych do programu
komputerowego. Jest on przygotowywany w kilku wersjach, ktore uwzglgdniaja rozne
potrzeby jakosciowe (np. niskie zuzycie energii, prawidlowy przebieg ciggu technologicznego
w szpitalu czy w zaktadzie przemystlowym itp.). W zwigzku z tym nalezy si¢ spodziewac
catkowitej zmiany procesu projektowania architektonicznego w przysztosci, ktory
najprawdopodobniej bedzie przebiegat w sposob przedstawiony na rys. 4.

| FAZA Il FAZA Il FAZA
BADANIA PROGRAMOWE PROJEKTOWANIE GENERATYWNE PROJEKTOWANIE ARTYSTYCZNE
E naukowe dowody alternatywne dostosowanie do otoczenia
j i urbanistycznego
w doswiadczenie wersje projektu Y 9
8 interesariuszy ’ sprawdzenie bazowych > rozwigzanie bazowych
4 . jakosci problemow estetycznych
jakosci
; programowanie (proporcje, kolory,
w : ; L e wybor najlepszego materiaty i inne)
5 Ili(t)geiptytrjawdzajqca jakosc¢ rozwigzania
ﬁ proj projektowanie wnetrz
> architekci - architekci architekci / artysci
o specjalisci POE
4 komputerowi specjalisci designerzy
5 naukowcy,
u interdyscyplinarny interdyscyplinarni
g zespot profesionalisci
interesariusze

Zrodto: Opracowanie whasne

Rys. 4. Fazy przeprowadzenia procesu projektowania w projektowaniu generatywnym, przy udziale
zintegrowanego zespotu badawczo-projektowego.

Fig. 4. Phases of the executions of the design process in the generative designing, in cooperation with
the integrated research-design team.

W fazie I-szej nowego procesu projektowego (rys. 4) nastapi opracowanie programu
funkcjonalno-przestrzennego oraz zestawu wymagan jakosciowych, charakterystycznych dla
danego obiektu. Takie opracowanie wymaga uzycia metod naukowych i musi by¢ wykonane
przez zespoty interdyscyplinarne, zintegrowane, przy udziale interesariuszy i przyszitych
uzytkownikow. Tak przygotowany zestaw danych wejSciowych bedzie podstawag
opracowania przez komputer kilku wersji alternatywnych rozwigzan projektowych, ktore
beda analizowane pod katem poziomu realizacji bazowych jakosci. Wyboru najlepszej
koncepcji dokona interdyscyplinarny zespol profesjonalistow z udzialem naukowcow.
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Wybrana do realizacji koncepcja projektowa musi zosta¢ jeszcze dopracowana pod wzgledem
estetycznym, tj. poprzez dostosowanie do otoczenia urbanistycznego, ostateczne
dopracowanie formy, proporcji, kolorow, materiatoéw itd. Proces ten wymaga znowu udziatu
zespotu interdyscyplinarnego tj. architektow — artystow, designerdw i projektantow wnetrz.

Zrealizowany projekt bedzie podlegal dalszym badaniom ewaluacyjnym w trakcie
uzytkowania (patrz rys. 3), z ktorych wnioski bedg wykorzystywane w kolejnych podobnych
procesach projektowych w I-szej fazie projektowania, skupionej na programowaniu
i badaniach EBD.
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METODY | TECHNIKI BADAWCZE W ARCHITEKTURZE.
ZASTOSOWANIE W PROCESACH PROJEKTOWANIA

Streszczenie

Referat omawia problematyke stosowania badan naukowych w architekturze na poziomie
podstawowym oraz stosowanym, ze szczegdlnym uwzglgdnieniem badan rozwojowych
1 wdrozeniowych w procesach projektowania architektonicznego.

Autorka przedstawia przewidywane przeksztatcenia i zmiany w przebiegu procesow
projektowania architektonicznego wynikajace z wprowadzenia do praktyki projektowania
generatywnego. Dodatkowym czynnikiem komplikujagcym proces projektowania sg rosngce
wymagania jakosciowe dotyczace programowania funkcjonalno-przestrzennego. Ten ostatni
czynnik powoduje koniecznos¢ uwzglednienia w procesie projektowym badan naukowych
stosowanych, typu Evidence Based Design.

RESEARCH METHODS AND TECHNIQUES IN ARCHITRECTURE.
APPLICATION IN DESIGN PROCESSES

Summary

The paper discusses problems of the application of scientific research in the architecture
on basic and applied level, with particular reference to problem oriented and problem solving
research in processes of the architectural designing.

The authoress presents foreseen conversions and changes in the processes of the
architectural designing resulting from the implementation of generative designing to
architectural practice. Additional factor which makes the process of designing more
complicated is growing qualitative requirements of the functional and spatial programming.
This last factor causes the necessity of regarding applied research of the type Evidence Based
Design in the design process.



